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CONTEXTE
Théatre universitaire 

3/24



THÉÂTRE ET FESTIVAL
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Un espace d'action
Mode de création
La scène pour performer
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Participation
Processus
Curiosité et découvertes

VALEURS ET ENJEUX



lier l'art et les sciences 
1 ère édition: 

Enjeu : détruire le cliché du 

       public peu présent / composé 
       de scientifiques

       "trop intellectuel" des sciences

IDÉAL

THÉÂTRE ET FESTIVAL
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PROBLÉMATIQUE
Comment engager l'intérêt pour l'union des arts et
des sciences et rapprocher les publics du festival

idéal ?

Expérimentations / Projection
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PHASE 1 
Théatre universitaire 

7/24



Créer de l'empathie pour aider à se projeter







NOTRE AXE
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L'EMPATHIE
Capacité de s'identifier à autrui et d'éprouver ce qu'il éprouve


 (cnrtl)




 (cnrtl)
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SE PROJETER
Utiliser des facteurs émotionnels ,

 personnaliser l’intervention afin de se sentir concerné 





ENJEUX

Effacer cette peur des sciences 

Réussir à ce que chaque visiteur se projette dans cet
évènement (éprouver de l’empathie)

Supports de communication clairs 

       (un moment trop sérieux et ennuyant)
 

       (6 facteurs de projection)
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PHASE 2
Théatre universitaire 
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PROPOSITION 1
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PROPOSITION 3
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PHASE 3 
Théatre universitaire 
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Le manifeste

Rue et manifestations Affiches Catherine Zask Affiches de Hugo Ball 

INSPIRATIONS
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RECHERCHES
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RECHERCHES
Bombe et Posca
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Tyler Finck
Inspirée par le remplissage
des titres de journaux sans
empattement. 
bold et avec des formes
pleines 
 imposante, originale et à
l'impact fort 

1/ Blackout Midnight

TYPOGRAPHIE
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2/ IBM Plex Mono 

Conçu par Mike Abbink, Paul van
der Laan et Pieter van Rosmalen.
De IBM.
 nombreuses variations 
 facile à lire
 idée d'une typographie machine à
écrire

TYPOGRAPHIE
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https://fonts.adobe.com/designers/mike-abbink
https://fonts.adobe.com/designers/paul-van-der-laan
https://fonts.adobe.com/designers/pieter-van-rosmalen
https://fonts.adobe.com/foundries/ibm


AFFICHE FINALE
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Inspiré du journal, papier plutôt sobre facile à imprimer et à distribuer

FLYER
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Dynamique et vivant, retrace le parcours
du public jusqu'au TU 

RÉELS
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CONCLUSION 
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