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01. Problématique et axe 

02. Rappel de la phase 2 

03. Recherches : typographie, composition, illustration

04. L'affiche 

05. Le dépliant 

06. Le teaser 
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PROBLÉMATIQUE ET AXES02

Comment engager l’intérêt pour l’union des arts et des sciences et
rapprocher les publics du festival Idéal ?

Fédérer et mobiliser afin de mettre en valeur la notion commune de
l’art et de la science.

AXE 
Commun
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RAPPEL
PHASE 20

2

5/29



RAPPEL PHASE 202
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Les trois affiches
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RAPPEL PHASE 2
Vue d'ensemble
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Typographiques
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RECHERCHES
Composition 
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Composition 
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RECHERCHES
Composition 
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L'AFFICHE04
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Finale
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LE DÉPLIANT
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LE DÉPLIANT05

Format A4
Pliage en 3
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LE DÉPLIANT05

Format A4
Pliage en 3



23/29

LE DÉPLIANT
Mockup
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LE DÉPLIANT
Vue d'ensemble
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LE TEASER
PHASE 30
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LE TEASER06
Storyboard et musique

Format Reels
1080 px x 1920 px

Musique libre de droit:
Ganja - Ooyy
Source : Epidemic sound
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LE TEASER
Images-clés
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Dynamique, rhythmique 
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LE TEASER06

Format Reels
1080 px x 1920 px

https://youtube.com/shorts/Or
A-Ma4qreA?feature=share
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LE TEASER
Mockup

06

Format Reels
1080 px x 1920 px

https://youtube.com/shorts/d-
KQiN8C3KI?feature=share


